
COMO USAR?

Lembrete: todas as impressões são pertencentes ao jogo 
“Desa�o do saldo positivo”, composto por uma tabela, 
cartas de situações-problema, além das cartas 
numeradas. Para jogá-lo siga as instruções abaixo e 
divirta-se enquanto aprende sobre a Educação Financeira!

Organizar os estudantes em duplas e distribuir uma 
cópia da tabela. Em seguida, de�nir e anotar no 
espaço indicado a receita �xa que possuem. 
Lembrando que esta receita será de�nida pelo 
professor(a) e será igual para todas as duplas 
participantes.

Realizar uma pesquisa de preço ou selecionar algo 
para ser o sonho de consumo da dupla. Anote o 
preço e o nome do que escolheram no espaço 
indicado na tabela.

Embaralhar as cartas e retirar uma delas (cada 
dupla por vez). Em seguida, preencha a tabela 
conforme os cálculos necessários para cumprir a 
regra da carta.

Passe a vez para a próxima dupla, que deverá 
repetir os passos anteriores até que todas as duplas 
participantes completem as 5 linhas disponíveis na 
tabela. Estando com as 5 linhas da tabela 
completas, as duplas deverão calcular o Saldo Final.

 
Lembrando, atinge a meta a dupla que conseguir o saldo 
�nal necessário para cobrir a despesa relacionada à 
compra do sonho de consumo! 

 

Parceria RealizaçãoApoio

Logo 
parceiro

LOCALIZE ESTE 

OBJETO!

Ano/Série:
3º ano
Ensino Fundamental Anos 
Iniciais.
 
Jornada:
Quem poupa ganha!
 
Sequência didática:
Sequência didática 1
O elástico do ganha e gasta.
 
Etapa em que é proposto:
Explorar - Grandes ideias 
vêm de grandes 
observadores!
Páginas 26 a 28.












